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Le Jeu:

Ecosystem est un jeu de gestion et d’exploration a la premiere personne.
Dans un monde dévasté, la nature a été préservée sous un dome. C’est ici
gue vous devrez développer un village d’humains sans perturber
1"écosysteme.

Gameplay :

Vous contrdlez un robot et évoluez sous le dome. Il vous faudra alterner
entre mécaniques d’exploration, pour récolter des ressources, et

mécaniques de gestion, pour construire votre village et gérer vos stocks.
Attention, vos actions auront des conséquences sur l’environnement.

Le Projet:

Le jeu est développé par un groupe d’éléves de la formation Gamagora, a
Lyon. Le moteur est Unity.




Key Features :

Macro et Micro gestion

Environnement dynamique en fonction du climat
Simulation de la faune et la flore

Liberté et monde ouvert




L’équipe :

Nathan Gibaud
LEAD Game Design & Level Design

Emmanuel Schmiick
LEAD Production & Développement

A Maéva Lauzier
-~ Développement Gameplay & QA

Matthias Gaillard

Développement Gameplay & Sound Design

. Nicolas Kabiry
Développement IA
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Loic Lecomte
Game Design, Communication & Modé 3D

Luc Roedel 4

Game Design, Level Design & Modé

—
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Yacine Amadou Hamidou
Développement & Modé 3D



https://www.linkedin.com/in/emmanuel-schmuck/
http://emmanuel-schmuck.com/
https://linkedin.com/in/maeva-lauzier
http://maeva-lauzier.fr/
https://www.linkedin.com/in/matthias-gaillard-763ba86a/
http://hijackedbrain.com/
http://www.linkedin.com/in/nicolas-kabiry
http://nicolas.kabiry.com/
https://www.linkedin.com/in/nathangibaud/
https://nathangibaud.wixsite.com/portfolio
https://www.linkedin.com/in/loïc-lecomte-b61b54127/
https://loiclecomtenta.wixsite.com/portfolio
https://www.linkedin.com/in/luc-roedel-52a22564/
https://ifimadegames.wordpress.com/
https://www.linkedin.com/in/yacine-amadou-hamidou-521844138/
http://www.yahiks.com/

L’équipe :

Clément Patalano Alfred Brisac
Game Design & Développement UI Développement & Shaders
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Matthieu Soignon
Développement Environnement

& Valentin Duroussin
: Game Design & UI

Jean Rimlinger
LEAD Infographie

Rudy Duro

Musique & Sound Design



http://www.linkedin.com/in/clement-patalano
http://www.linkedin.com/in/remi-moreaux
http://myreader.toile-libre.org/uploads/My_5a8172bb593a7.pdf
https://www.linkedin.com/in/valentin-duroussin/
https://www.valentinduroussin.com/
https://www.linkedin.com/in/alfred-brisac-321b7012a/
https://www.linkedin.com/in/albane-robert-11505010b/
https://linkedin.com/in/matthieu-soignon
https://www.linkedin.com/in/jean-rimlinger-039289121/
http://www.linkedin.com/in/rudy-duro-6b167811a
http://rudyduro.wixsite.com/music-composer

Suivez ECOSYSTEM !



https://www.facebook.com/GamagoraEcosystem/
https://twitter.com/EcoSystem_GGS
https://twitter.com/EcoSystem_GGS
https://www.facebook.com/GamagoraEcosystem/
https://www.youtube.com/channel/UCuyJ6mXe_fBDWQ8huA58TfQ
https://www.youtube.com/channel/UCuyJ6mXe_fBDWQ8huA58TfQ

